KUNSTLICHE INTELLIGENZ

1. Welche Abkiirzung nennt Cedric fir
kUnstliche Intelligenz?
a) Kl
b) KUIn
c) Ka-I

2. Was muss man dem Computer beim
Programmieren sagen?
a) welche Sprache man spricht
b) was er in welcher Reihenfolge
ausfuhren soll
c) wie spat es ist

3. In welchem Spiel sollte der von Arthur Samuel programmierte Computer
ihn 1956 schlagen?
a) im Schach
b) im Skat

c) im Damespiel

4. Wie sammelte Samuels Computer Erfahrungen?

a) indem er tausende Male gegen ihn selber spielte
b) indem er tausende Schachzige erklart bekam 2.

c) indem er die Spielregeln las

5. Was konnte ein Computerim Rahmen eines 3.
Experimentes von Google nach dem Anschauen von
zehntausenden Videos unterscheiden? 4.
a) Katzen und Hunde
b) Katzen und Menschen 5.
c) Katzen und Léwen

6. Die Arbeitspldtze welchen Sektors sind in Zukunft von 6.

kUnstlicher Intelligenz als erste bedroht?

a) Fluggesellschaften
b) Arzte
c) Dienstleistungssektor
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